POSTEVANKA SKOZI
IGRO ...

V dokumentu najdete 10 nacinov, kako na igriv in razvedrilen nacin utrjevati
postevanko. Svetujem vam, da si jih skupaj z otrokom pogledate in skusate najti

vsaj kaksno idejo, ki bi vam bila viec in se vam zdi smiselna.

Nekatere dejavnosti so zasnovane tako, da jih otrok lahko samostojno izdeluje
in ob tem vadi postevanko, druge so oblikovane v obliki igre, kjer se lahko igra

ucenec sam, ali sta potrebna 2 igralca, ali pa tudi vec.

Zelim vam obilo zabave ob utrjevanju postevanke! ©

Legenda simbolov:

Otrok lahko aktivnost opravlja samostojno.

Igra, kjer sta potrebna 2 ali vec igralcev.

Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



1. BARVITA POSTEVANKA

Pripomocki: barvni listi papirja, svincnik, Sestilo, skarje, lepilo

Navodilo:

1. UcCenec iz barvnega papirja izreze krog. Dobro je, Ce je za vsako poStevanko barva
drugacna.

2.V sredino kroga nariSe manjsi krog. Vanj vpise Stevilo postevanke.

3. Krog razdeli na 10 delov in jih razreze. Na vsak del zapiSe racun.

4. Krog prilepi v zvezek tako, da je zalepljen le del s Stevilom posStevanke.

5. Pod racun zapise rezultat.

Jerneja MeZnarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



2. LUKNJASTA POSTEVANKA

Pripomocki: Manjsi barvni papirji, luknjac, list za racunanje, lepilo

Navodilo:

1. Ucenec si pripravi barvne liste in luknjac.
2. U¢enec zapiSe narekovan racun ( npr. 4 x 3)
3. U¢enec vzame luknjac in po narekovanem ra¢unu na barvni list naredi luknje.

4. UCenec napisSe rezultat.

5. Ob racunu prilepi list z luknjami.

Jerneja MeZnarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.
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4. POSTEVANKA NA STENI

Pripomocki: kolaZ papir (Se bolje trsi karton papir), svincnik, skarje

Navodila:

1. UCenec na papir narise stevilo (primer na sliki). Vsako Stevilo naj ima svojo

barvo.
2. Stevila izreze.
3. V vsako Stevilo zapiSe veckratnike.

4. Stevila si prilepi na primerno mesto (stena, vrata, miza, omara, ...).

Jerneja MeZnarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



5. UGANI, KOLIKO IMAM!

Pripomocki: igra Ugani, kdo?, trsi papir, pisalo, skarje

Navodila za pripravo materiala:
1. U€enec na trsi papir zapiSe racun postevanke in rezultate.

2. Ucenec izreze racune postevanke in rezultate.

Navodila za igro:

1.V polja iz igre razvrstite rezultate.

2. Kartonc¢ke z ra¢uni poStevanke razdelite med igralca.

3. Prvi igralec nato vzame kartoncek z raCunom in vprasa: »Ali imas 4 x 3?7«
4. Drugi igralec rezultat poisce in ga skrije.

5. Na vrsti je drugi igralec.

6. Zmaga tisti, ki prvi skrije vsa polja.

* Zaigro ni nujno imeti igre Ugani kdo, pac pa se jo lahko igramo tudi v smislu kart ali

kartonckov, polezenih kar na mizo.

Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.
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6. PAZI, BOMBA!

Pripomocki: lesene sladoledne palcke, alkoholni flomaster, loncek

Priprava materiala:
1. Ucenec na sladoledne palcke zapise racune postevanke.
2. Na 15 palck zapise besedo »BOMBA! «

3. Palcke zlozZi v lonéek tako, da so rac¢uni spodaj.

Navodila za igro:

1. Igralci se posedejo okrog loncka s pal¢kami.

2. Najmlajsi igralec vle¢e paléko in ¢im hitreje izra¢una rac¢un. Ce izracuna pravilno, pal¢ko
obdrzi, ¢e napacno, pal¢ko vrne v loncek.

3. Nadaljuje nasledniji igralec.

4. Ce igralec vle¢e palcko z besedo »BOMBA! «, mora vse pal¢eke, ki jih ima, vrniti v lonéek.

5. Zmagovalec je tisti, ki zbere najvec palck.

Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



7. POSTEVANKA Z ZAMASKI

Pripomocki: skatla, zamaski, alkoholni flomaster, vedji papir (iz starega

koledarija, risalni list)

Priprava materiala:

1. UCenec na vecdji papir obrise zamaske.

2.V obrisane kroge napise racune postevanke.
3. Na zamaske zapise rezultate.

4. Zamaske zlozi v skatlo.

Navodila za igro:

1. UCenec iz Skatle vlece zamasek.

2. Na predlogi pois€e racun, ki ustreza rezultatu na zamasku in ga poloZi nanj. Ce rauna ne
najde, zamasek vrne nazaj v Skatlo.

3. Nadaljuje nasledniji igralec.

4. Igra se konca, ko igralci porabijo vse zamaske.

*Na sliki so plasti¢ni kozarci, lahko uporabite tudi te, ce zamaskov nimate.

Jerneja MeZnarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



8. POSTEVANKA Z GUMBI

Pripomocki: gumbi ali perlice, jajéna skatla, predloga, igralne kocke, pisalo

Priprava materiala:

1. Ucenec pripravi skatlo z gumbi ali perlicami.
2. Ucenec pripravi 2 igralni kocki.

3. Ucenec pripravi list papirja.

Navodila za igro:

1. Ucenec vrze obe kocki hkrati.

2. Na list papirja si zapise rac¢un. Ce je na primer na prvi kocki tevilo 6 in na drugi kocki,
zapise racun: 6 x 2

3.V jaj¢no Skatlo nastavi gumbe: po 2 gumba v 6 prostorov.

4. Izracuna racun in ga preveri tako, da presteje gumbe.

*Na kocke lahko tudi prelepite Stevila, da u¢enec ne bo utrjeval samo postevanke do stevila

FrugalFun4Boys.com

Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



9. VRZI IN POBARVAIJ!

Pripomocki: 2 igralni kocki, karo papir, barvice

Navodila:

1. UCenec si pripravi potrebne pripomocke.
2. UCenec vrze igralni kocki in prebere racun.
3. Uc¢enec racun pobarva na karo papirju.

4. IzraCuna racun in preveri rezultat s Stetjem pobarvanih kvadratov.

Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



10. POSTEVANKIN KVADRAT

Pripomocki: debelejsi papir, flomaster (lahko razli¢ne barve za nazornejsi prikaz)

Navodila:

1. Ucenec izreze kvadrat iz debelejsega papirja (10x10 cm). Uporabite lahko tudi karo papir
(velike kare).

2.V kvadrate zgoraj si vodoravno zapise stevila od 1 - 10.

3. v kvadrate navpic¢no si zapise Stevila od 1 - 10.

4. Levo v zgorniji kot zapise X.

5. Racuna racune postevanke in vnasa rezultate.

6. Pobarva si tezje racune za lazjo zapomnitev.
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Jerneja Meznarc Stinek, mag. prof. spec. in reh, ped.



